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VSeobecne zavizné nariadeilie
Obce Kostoliste
o miestnom poplatku za rozvoj ¢. 04/2019 zo diia 12.12.2019

Obec KostoliSte v silade s ustanovenim § 6 zdkona SNR & 369/1990 Zb. o
obecnom zriadeni v zneni neskorSich predpisov a v silade s ustanoveniami zakona ¢.
447/2015 Z.z. o miestnom poplatku za rozvoj ustanovuje

§1

Zakladné ustanovenie

1. Obecné zastupitel'stvo v Kostolisti podla § 11 ods. 4 pism. d), zakona ¢. 369/1990 Zb. o
obecnom zriadeni v zneni neskorsich predpisov rozhodlo, Ze v nadvéznosti na § 2 zakona
C. 447/2015 Z.z. o miestnom poplatku za rozvoj zavadza s Géinnostou od 1. januara 2019
miestny poplatok za rozvoj.

2. Toto vSeobecne zavizné nariadenie upravuje podmienky ur¢ovania a vyberania miestneho
poplatku za rozvoj na tizemi obce Kostoliste.

§2
Sadzba poplatku

Spravea dane uréuje na celom tizemi obee Kostoliste sadzbu miestneho poplatku za
rozvoj za kazdy aj zataty m2 zniZeny o 60 m2 podlahovej plochy nadzemnej ¢asti stavby

a) 20,- eur za stavby na byvanie

b) 10,- eur za stavby na pddohospodarsku produkciu, skleniky, stavby pre vodné
hospodarstvo, stavby vyuzivané na skladovanie vlastnej pddohospodarskej
produkcie vratanie stavieb na vlastni administrativu,

¢) 10.- eur za priemyselné stavby a stavby vyuZivané na skladovanie vratane stavieb
na vlastnt administrativu,

d) 10,- eur za stavby na ostatné podnikanie a na zarobkovu ¢innost’, stavby vyuZzivané
na skladovanie a administrativu stivisiacu s ostatnym podnikanim a zarobkovou
¢innost’ou,

e) 10,- eur za ostatné stavby

§3

Zaverelné ustanovenie

1. Informécie o vyske vynosu poplatku za rozvoj a jeho pouziti za predoslé obdobie obec
zverejni na stranke www.kostoliste.sk a na tradnej tabuli.

2. Obecné zastupitel'stvo v Kostolisti sa na tomto vieobecne z4viznom nariadeni

o miestnom poplatku za rozvoj uznieslo dita 12.12.2019, &islo uzn. 34/2019 a rusi
VZN ¢.3/2018 zo diia 20.9.2018.

3. Toto vSeobecne zavézné nariadenie nadobuda téinnost ditom 1. januara 2020

V Kostolisti dita 12.12.2019.
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